drTERRORR Restoration Druid PvP Guide!
“Crit brings the fame – Healing WINS the game!”

Ten przewodnik jest dla kazdego. Pr0 wiele sie nie naucza, ale moze podlapia pojedyncze rozwiazania?
…N00bki? Coz. Nowicjusze dowiedza sie z niego czego sie wystrzegac I “jak myslec”,zeby niec szanse na zostanie podpora szanujacej sie druzyny.Milej lektury :_)

Nie zamierzam wykopywac tutaj otwartych drzwi. Opisy castow ma przed nosem kazdy, kto potrafi uruchomic WoWa 
(Jesli nie ogarnia angielskiego,to znaczy,ze gra nie jest dla niego I tyle.), a Talentow nie ma co opisywac, poniewaz od patcha 4.0.1 Blizzard zadbal o “tych wolniejszych” I specci sa aktualnie idiotoodporne.  

1. “Healer? Na PvP? Ja wole trzaskac alunow!”
O ile granie PvP postacia DPSujaca jest ciekawe i porywajace (Kto nie lubi 10k+ critow na Gnomie? :_)), o tyle gra healerem jest o wiele bardziej zlozona I absorbujaca. Nie wspominajac o tym,ze dobry healer to niesmiertelny healer, a uwierzcie mi,ze nie ma nic bardziej frustrujacego,niz gosc na ktorego odpalasz wszystkie CoolDowny a ten nadal jest w swietnym zdrowiu I spammuje na ciebie /lol :_)
Sytuacja z zycia wzieta : Alterac Valley.  Za mna w pogoni 4 aliantow, a ja spokojnie biegam w kolko ze 100% HP. Probuja wszystkiego, kazdego CD I CC, jakie dal im Blizzard a tu nic :_) W koncu wpadli w taki amok zemsty,ze zapomnieli o otoczeniu I nie zauwazyli momentu w ktorym dopadli ich moi sojusznicy.
Kolejna ciekawa sprawa jest fakt,iz DPS moze spobie pozwolic na pomylke w czasie BG – healer : nie.
Jezeli masz co czynienia z dwoma druzynami o podobnych umiejetnosciach, czyli : znajacymi wlasne klasy I odpowiednia strategie na dany BG, to mozesz byc pewien,ze wygra ta,ktora ma bardziej rozgarnietego healera. Z kolei,jesli masz wokol zgaraje n00bow, ktora jest choc w stanie utrzymac dobrego Zerga, to wygrana zalezy prawie wylacznie od ciebie.

2. “Druid? Mam uczulenie na siersc!”
Dlaczego wlasnie druid? Odpowiedz jest prosta : HoTy (“Healing over Time” Spells) i mobilnosc klasy.
Resto kapitalnie leczy “w biegu”
Druid ma odpowiedz na wszystko. Formuje sie Zerg – biegniesz miedzy innymi graczami – Travel Form (Uzyteczny w Combacie, pozwala na szybki odwrot, czy podbiegniecie do celu wymagajacego leczenia, albo ucieczke w pobliskie krzaki zeby zregenerowac mane), Caster Form (Rozrzucasz HoTy na siebie I innych), znow Travel Form I kontrolujesz sytuacje. Jesli “zweszysz” obecnosc Rogala, Warka, Peta Huntera, czy jakiejkolwiek wrogiej klasy melee, to wrzucasz na siebie “Nature’s Grasp” (Trzykrotnie “ukorzenia” kazdego,kto tylko cie dotknie). Mozesz takze castowac na wrogiego healera “Cyclone” (Cel jest immune na caly DMG,ale nie kontroluje swojej postaci). W sekundzie “spokoju” rzucasz “Entangling Roots” na najblizszego przeciwnika, montujac go w miejscu I pozwalajac twojej ekipie na odeslanie go na cmentarz.
Nie zapominaj o tym,ze zmiana formy uwalnia od wiekszosci CC! (np.: Frost Nova)
Pod cisnieniem, zaHoTuj sie I wejdz w Bear Form (Dodatkowy Armor I boost Staminy da ci chwile oddechu od klas melee). Jesli jestes okrazony I druzyna pracuje nad “pozdejmowaniem” z ciebie przeciwnikow, uzyj “Bark Skin” I rzuc Tranquility (“Bark Skin” zredukuje chwilowo przyjmowane obrazenia I uniemozliwi skrocenie chanellingu przez DMG – dzieki czemu nie zmarnujesz bardzo cennego CD). Nastepnym przykladem wszechstronnosci Druida, jest uzywanie Stealtha. Jezeli przyszlo ci leczyc zawodnika z flaga na WSG czekajacego na odbicie waszej flagi , to wejdz w stealth, schowaj sie gdzies z boku I obserwuj sytuacje. Jesli przeciwnicy wpadna do Flag Roomu, to nie skupia sie na tobie I o to chodzi. Wtedy zmaterializuj sie I zacznij leczyc. Unikaj bezposredniej konfrontacji. Pojawiaj sie znikad, rozrzucaj HoTy I znikaj z pola widzenia.

3.”…ale ze jak?”, czyli Kilka Zelaznych Zasad

1)”Heal me! QUICKLY!”
Pamietaj,ze to TY masz najwyzszy priorytet przy leczeniu!
Dobry healer, to zywy healer. Nic nie da ci twoje 10k SpellPower ani dzikie wartosci Spiriru, jesli preciwnicy beda skladac cie jednym critem. Ressillence I Stamina, potem Spirit i Intellect. 
Nie strugaj bohatera, nie laz po BG samotnie I nie wdawaj sie w solowki. Uzyj CC I wiej. Uwierz mi na slowo : duzo bardziej przydasz sie pomiedzy czlonkami swojej ekipy. Nie wspominajac, ze o wiele mocniej zirytujesz przeciwnikow, jezeli nie beda cie w stanie nawet dodtknac.

2) Focus, czyli “K****! OGRANIAJ!”
Zawsze kontroluj sytuacje. Musisz wiedziec kto moze za chwile oberwac najmocniej, gdzie konczy sie twoje magioczne 40 yardow, kto ma na sobie DoTa, czy siedzi na tobie rogal, czy za chwile ktos moze przywalic ci Spell Locka? Na bierzaco monitoruj paski HP ludzi w zasiegu I to co dzieje sie wokol ciebie samego. Nigdy nie panikuj. Pamietaj,ze to tylko gra, ale staraj sie jak najlepiej I najtrzezwiej dobierac spelle do sytuacji.

3) Szach I Mat, czyli “Kto zajumal mi piony???”
Przy rzucaniu castow, mysl jak szachista – 3 ruchy na przod. Pamietaj ktory HoT jak sie zachowuje i czy za chwile bedziesz potrzebowal instant Healng Toutcha (“Narure’s Swiftness” najlepiej kombinowac z HT), a moze to jest wlasciwy moment na uzycie Tree of Life ? Dzieki takiemu zachowaniu wykorzystasz imponujaca mana-efektywnosc Restoration Druida (Stosunkowo niskie zuzycie many na ilosc przywroconych punktow HP), a oczywistym jest, ze tak dlugo jak nie jestes /oom, twoj team ma sie dobrze.

4) “O,K****! Niedzwiedz!”
Poznaj doskonale najwieksze zalety kazdej z form. Nie probuj na oslep uciekac z 10 slowami przed Bladestormem, kiedy jestes w Travel Form! Uzyj Bear Form dla Armoru I HP. Cat Form ma sprint. Pozwoli ci on blyskawicznie dobiec do zawodnika z flaga, albo prysnac przed zgraja wrogow w zamknietych pomieszczeniach.

5) “Za ile leczysz HT na cricie ?”
Liczby nie klamia. Monitoruj wlasne statystyki. Zarowno te osobiste – wynikajace z rasy I gear’u, jak I np.: Healing Done na BG. Zainstaluj Recounta. To bardzo przydatny addon do statystyk. Pokaze ci jakimi umiejetnoscimi I za ile leczyles. Dzieki dlubaniu w cyferkach mozesz bardzo wiele nauczyc sie o wlasnej klasie I zrozumiec ktore spelle w jakich sytuacjach daja najlepsze efekty. 

6) “Press ANY key,FFS!”
Pobinduj wszystkie wazne umiejetnosci! Klikanie na skille jest dla paladynow. :_) Podczas leczenia – a juz szczegolnie – podczas leczenia na PvP – licza sie czasem ulamki sekund. Porob sobie macra na formy. Zbinduj klawisze myszy.

 Np.:
Q - “Remove Corruption”
E – “Nature’s Swiftness”
~ - Travel Form/ ~+ALT- Bear Form
Mouse3 (Track) – “Innervate”
Mouse4  - “Lifebloom”
Mouse5  - “Wild Growth”
itd…

7) “My shit is custom!”, czyli User’s Interface
UI musi byc czytelne. Musisz widziec wszystkie CD na swoich umiejetnosciach, oraz Debuffy na sobie I tych, ktorych zamierzasz skutecznie leczyc.

Moje UI wyglada tak :



[image: ]
1) Unit Frames 
Do niedawna uzywalem X-Pearl’a. Niestety – nie odpowiada mi przy leczeniu, bo nie jest zbytnio przejzysty. Powrocilem do standardowych Frameow (screen 2.) . Nalezy dodac, ze w patchu 4.0.1 Blizzard dodal Raid/Part Frames, ktore bardzo mi przypadly do gustu I w zupelnosci pozwalaja mi leczyc rajdy I party.
Ich pozycje na ekranie mozna dowolnie okreslic, pokazuja oczywiscie ilosc HP,nick postaci oraz w prosty sposob debuffy (Fioletowa gwiazdka oznacza magiczny a zielona kropla – trucizny).
Najpopularniejszymi addonami dla healerow sa Grid I HealBot

(Prawdziwa kopalnia addonow : http://wow.curse.com/downloads/wow-addons/default.aspx )

[image: ]Fot.: Standardowe Unit Framey Blizzarda

2) BarTender
Najpopularniejszy addon do zmiany polozenia paskow z umiejetnosciami. Zmieniac mozna wszystko : rozmiar,polozenie, bindy klawiszy itd. Absolutna podstawa I doskonala alternatywa dla standardowego UI WoWa.

3) Quartz
Addonik zmieniajacy wyglad paska castowania. Czytelny, dokladny do ulamka sekundy I uwzgleniajacy sieciowe latency. (Jezeli castujemy cokolwiek I pasek dotrze na czerwone pole latency, to mozemy NATYCHMIAST zaczac castowac kilejnego skilla – fenomenalna podpowiedz I oszczednosc czasu!)

4) Recount
Widoczna ramka na screenie drugim (nad chatem).Wspomonany wyzej swietny addon do statystyk.

5) Omen
Wylacza sie automatyczie, w trybie solo. Kolejne okienko. Tym razem wskazujace aggro danego moba (np.: bossa) wzgledem poszczegolych graczy. Osoba z aggro rownym 100% “sciaga” mobka na siebie.
(Totalnie zbadne przy PvP, ale warto wiedziec, ze leczenie takze generyje aggro wzgledem komputerowych przeciwnikow)

6) SatrinaBuffFrames
Bardzo uzyteczne narzedzie pozwalajace czytelnie wyswietlac buffy I debuffy gracza na 2 dowolnie okreslonych powierzczniach. 

7) PowerAuras
Bardzo ciekawy dodatek.Pozwala nanosic na ekran animowane tekstury w reakcji na buff,debuff,stance, czy aure np.: kiedy uzyje Tree of Life (Zielone kolko I zegar w srodku ekranu).Animowane rosliny I kregi zieleni sa rowniez stworzone za posrednictwem tego addonu.

4. Podsumowanie!
Niektorym bycie healerem kojarzy sie z wcieleniem niezbyt rozgarnietego gostka, ktory przez cale zycie swojej postaci uzupelnia tylko paski I narzeka na tanka. Ci “niektorzy” to 12-letnie dzieci PvE kochajace tysiackrotne bicie tego samego mobka I nagie tance na skrzynkach pocztowych.
Healer to podstawa. To on stanowi podpore teamu I to czesto wlasnie dzieki niemu mozliw jest wygranie ciezkiego BG. 
Znaj swoja klase. Ciagle analizuj sytuacje, nie popadaj w rutyne, koncentruj sie i mysl perspektywicznie.
To wlasnie od ciebie zalezy najwiecej.


“FOR THE HORDE!”
drTERRORR  
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